
 

 

Create Your World 
Das Zukunftsfestival der nächsten Generation 

Wer gestaltet Zukunft? Wer bestimmt wie die nächste Generation in 20 Jahren leben wird? Aktuell 

werden Kinder und Jugendliche nicht oder nur scheinbar in Prozesse der Zukunftsgestaltung 

eingebunden. Erwachsene gestalten die Welt von heute und morgen.  

Create Your World gibt der Kreativität von Kindern und Jugendlichen einen Gestaltungsraum und 

eröffnet Erwachsenen einen Erfahrungsraum, in dem die Potenziale der nächsten Generation sichtbar 

werden. Ergebnisse aus diesem kreativen Prozess werden für die Gestaltung unserer Gegenwart 

genutzt und langfristig regional betreut. 

Create Your World ist Auftakt für eine langfristige Entwicklung der konsequenten Einbindung von 

Kindern und Jugendlichen in den Gestaltungsprozess für unsere gemeinsame Zukunft. Das 

Zukunftsfestival der nächsten Generation ist Labor, Ideenschmiede, Denkwerkstatt und 

Präsentationsraum. Es verknüpft den kreativen Prozess von Kindern und Jugendlichen nachhaltig mit 

der Erwachsenen-Welt. 

Create Your World stellt eine Plattform für Kinder, Jugendliche und Erwachsene zur Verfügung, um 

sich gleichberechtigt mit der Zukunftsgestaltung auseinanderzusetzen. Die Formate des Festivals 

schaffen Rahmenbedingungen die es Erwachsenen ermöglichen sollen sich auf die kreativen Prozesse 

der Kinder und Jugendlichen einzulassen. Sie sind eingeladen sich auch philosophisch, politisch und 

künstlerisch in einen Diskurs mit der Zukunftsgeneration zu begeben. 

Create Your World wird zum Treffpunkt und Kristallisationsfeld für alternative Denkansätze, Ideen 

und bereits realisierte, innovative Modelle – will inspirieren, einladen, vernetzen und ermutigen die 

Welt von morgen, heute anders zu denken und neben traditionellen Lebensformen neue 

Lebensmuster zu entwerfen und experimentell zu verwirklichen. 

Create Your World ist aber auch über das Festival hinaus Programm für einen Prozess, der sich im 

regionalen Kontext mit der Gestaltung von Lebensräumen, Technologien, Gesellschaft und Kunst 

auseinandersetzt und eine Aktivierung, Entwicklung und Begleitung von Kindern und Jugendlichen 

ermöglicht – ähnlich wie bei der von der voestalpine ausgeschriebenen Prix-Kategorie [The Next Idea] 

werden Projektideen in der Umsetzung von einem erfahrenen Netzwerk begleitet. Dafür dienen neben 

der Infrastruktur der Ars Electronica auch die regionalen OTELOs (Offenen Technologielabore) und die 

Kooperationen mit regionalen Jugendorganisationen, Institutionen und Vereinen. Wie bei u19 schon 

seit Jahren erfolgreich praktiziert, spielt hier auch die enge Kooperation mit Landesschulrat und 

Ministerien eine tragende Rolle. 

Create Your World nützt Spirit und Erfahrung des Festivals Ars Electronica, indem Kunst, seit mehr 

als drei Jahrzehnten die Position der Übersetzerin zwischen komplexen, teils schwierigen Themen und 

einer breiten Öffentlichkeit einnimmt. In dieser Form werden Inhalte erlebbar und begreifbar.  

Create Your World will diese Erfahrung nützen. Kinder und Jugendliche werden als KünstlerInnen ihre 

Ängste, Ideen und Visionen mit den gleichen Medien umsetzen. Dabei wird ihnen aber keine 

technische Perfektion abverlangt, sondern im Gegenteil, vor allem das Ausdrücken ihrer ganz 

persönlichen Wirklichkeit in den Mittelpunkt gerückt. 



 

 

Die Zielgruppen  

 

Die verschiedenen Altersgruppen sollen durch zielgruppenspezifische Aktivitäten und Aktionen 

eingebunden werden. Je älter die Kinder und Jugendlichen sind, desto mehr werden sie in die 

Gestaltung dieser Formate integriert: 

• Bereits für Kinder von 3-7 werden altersadäquate Möglichkeiten geschaffen, der eigenen 

Kreativität und Gestaltungsfreude, genauso wie dem Forschungsdrang Ausdruck zu verleihen.  

• Für die 7-10-Jährigen gibt es gestaltete Angebote wie Simulationen oder Planspiele, als auch 

vorbereitete Umgebungen wie offene Laborsituationen und Diskurse. Letztere laden Kinder zum 

Nachdenken und Experimentieren ein. 

• Die 11-14-Jährigen werden im Vorfeld des Festivals in dessen Mitgestaltung eingebunden. Die Labs 

des Ars Electronica Centers dienen dabei als „Werkstätten“, in denen Zukunftsszenarien 

entworfen werden.   

• Alle 14-19-Jährigen werden im Vorfeld des Festivals eingeladen, ganz eigene Formate zu 

entwickeln und zu „Create Your World“ beizusteuern. Diese können während des Festivals 

präsentiert, erprobt und weiter entwickelt werden. Die FestivalbesucherInnen sollen hierbei 

ebenfalls involviert werden.    

• Für  „Erwachsene“ wird ein das Festival begleitendes Symposium stattfinden, das nach der 

Einbindung von Kindern und Jugendlichen in die gesellschaftliche Zukunftsgestaltung fragt. 

 

Vorbereitungsphase: Leaderprojekt 

 

Zunächst werden Institutionen, Initiativen und Jugendgruppen gesucht, die am Festival mitwirken 

möchten. Generell kommt in dieser Phase der Anbahnung und Vorbereitung der Expertise und 

Kompetenz von Kulturkontakt Austria große Bedeutung zu. Die Netzwerk-Partner sollen sich 

idealerweise aus den Leader-Regionen Traunstein, Vöckla-Ager, Steyr-Kirchdorf und anderen 

rekrutieren. Als Netzwerkpartner kommen OTELO Vöcklabruck, Gmunden, Kirchdorf und Ottensheim, 

die regionalen Wirtschaftskammer, Schulen und Lehrwerkstätten, die SPES Zukunftsakademie, die 

Kinderuni Steyr und viele andere in Frage. Vor Ort bestehende Jugendinitiativen und –Organisationen 

sollen ebenfalls eingebunden werden, sie alle sollen künftig vor Ort an die interessierte Kinder und 

Jugendliche herantreten. In jeder Leader-Region soll zudem ein thematischer Schwerpunkt gesetzt 

werden, der die regionalen Rahmenbedingungen und Entwicklungsstrategien widerspiegelt. 

    

Create Your World – ein Zukunftsfestival der nächsten Generation 

 

Höhepunkt des jährlich ausgeschriebenen Wettbewerbs wird ein eigenes Kinder-Festival, das in der 

Woche vor dem Ars Electronica Festival stattfinden wird. Heuer steht der Event von 26.8. bis 2.9.2011 

erstmals auf dem Programm. Ziel ist es, rund 200 Kinder und Jugendliche aus ganz Oberösterreich zu 

motivieren, aktiv an diesem Festival mitzuwirken. Der Event soll rund 5000 BesucherInnen anziehen. 

 



 

 

Festival-Locations  

 

Genau wie das Ars Electronica Festival wird auch das Kinder-Festival verschiedene Locations 

bespielen. Festivalzentrum wird das Ars Electronica Center, in dem „Create Your World“ nicht nur 

während der Festivalwochen, sondern ganzjährig einen Schwerpunkt bilden wird. 

 

• Ars Electronica Center (OG 2, Sky Loft, Deep Space, Seminarraum, Projectspace) 

• Öffentlicher Raum: Donaulände & Hauptplatz  

• Kunstuniversität (Workshops & Kleingruppenaktivitäten) 

• Brucknerhaus (Symposien) 

• Stadtwerkstatt (Opening & Closing) 

 

Veranstaltungsformate 

 

• Opening-Event am 26.8.2011 

• Symposien, in enger Zusammenarbeit mit dem Festival Ars Electronica (KünstlerInnen bringen 

neue/unkonventionelle Sichtweise im Bereich Bildungspolitik ein, Best Practice Beispiele 

alternative Bildungskonzepte, die High Potentials der nächsten Generation) 

• Vorlesungen (Kinderuni Steyr) 

• u19 Ceremony (Summit, offizieller Relaunch von u19) 

• u19 Exhibition (u19 Projekte + Dokumentation „Create Your World” + interaktiver Teil “kuratiert” + 

Laborsituation; Vgl. KET) 

• u19 Foren (Bühne für einzelne Persönlichkeiten und deren Projekte, internationale Beteiligung) 

• Workshops 

• We guide you / Festivalrallye (inhaltliche Auseinandersetzung mit dem Festivalthema, mit den 

künstlerischen Projekten) 

• Aktuelle Vermittlungsprogramme des Ars Electronica Center 

• Closing-Event am 2.9.2011 

 

Nachhaltigkeit 

 

• Ausstellung im Ars Electronica Center 

• Deep Space - Veranstaltungsreihe für Kinder und Jugendliche 

• Ergänzung des laufenden Workshop-Angebots im Ars Electronica Center  

• Ergänzung des laufenden Workshop-Angebots in den OTELOs 

• u19 Wettbewerb als laufende Begleitung des neu aufgebauten Netzwerks 

• Begleitende Web-Community (u19 Wettbewerb) 

 

 


